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1. Altalanos informaciok

TRACER SIMRACER vezetékes kormany PS3, PS4, XBOX 360, PC, XBOX ONE, SWITCH vi-
dedjatékokhoz rezgés funkcidval, kompatibilis a PLAY STATION 3, PLAY STATION 4, XBOX 360,
PC, XBOX ONE, XBOX Series X, XBOX Series S és SWITCH konzolokkal. A kormany a PS3,
PS4, XBOX 360, PC, XBOX ONE, XBOX Series X, XBOX Series S és a SWITCH platformokon
aktualisan elérhetd autoverseny jatékokat tamogatja, mig a két motornak készonhetéen,

a jatékhelyzettdl fliggben (ha a jaték tamogatja a rezgés funkciét) kilonbdz6 rezgési effektusokat
képes generalni.

A kormany valddi versenyauté kormanykerék mintajara késziilt, ergonomikus, tartés és rendkivil
strapabird, mikdzben valosaghl vezetést, magas funkcionalitast és remek szérakozast biztosit. A
6+1 sebességfokozatot kezel6 sebességvaltd kar aktivalja a kormany specialis jatékmaodjat, mig
a pedalszett kuplungpedalt is tartalmaz.

2. Arajzok leirasa

1. PROG

2. MEGOSZTAS/9/NEZET/-
3. MODE

4. OPCIOK/10/Menu/+

5. MEGOSZTAS

1. Kuplung
2. Fékpedal (O/Y-/LT)
3. Gazpedal (X/Y+/RT)

1. USB

2. Audio jack

3. Sebességvalté
4. Pedalok

1.6+1
2. Kézifék gomb
3. Alacsony és magas sebességfokozat kapcsold
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3. Funkciok és Tulajdonsagok

1.

2.
3.

®

10.

1.

12.

13

A MODE gombbal a kezd6képernyére Iéphet és végrehajthatja a gombbal kezelt funkciokat
a PS3, PS4, XBOX 360 vagy XBOX ONE platformokon.

A késziilék kompatibilis a Windows 7/8/10/11 operacids rendszerrel.

A kormany tamogatja az Xlnput és a Directinput modokat. Alapértelmezettként Xinput
Uzemmodban fut. Az izemmaodot a MODE gomb 3 masodpercig torténd lenyomva tartasa-
val tudja Directinput médra valtani.

Négy gomb és egy nyolciranyu pad: fel, le, balra, jobbra és ferde iranyok.

Tizenharom beviteli nyomdgomb: X gomb: 2/A/B, kér gomb 3/B/A, haromszdg gomb 4/Y/X,
négyzet gomb 1/X/Y, R1/6/RB/R gomb, R2/8/RT/ZR gomb, L1/5/LB/L gomb, L2/7/LT/ZL
gomb, OPCIOK/10/Menii/+ gomb, Megosztas/9/Nézet/- gomb, L3/11/SL gomb, R3/12/SR
gomb és az U MEGOSZTAS gomb (csak a legljabb generaciéos XBOX ONE konzolnal.
Funkcidkat rendelhet a bal és jobb valtdlapathoz, a gazpedalhoz, a fékpedalhoz, az L3 és
R3 gombokhoz, valamint a valtdkarhoz.

A PS4, XBOX 360, XBOX ONE, XBOX Series X és az XBOX Series S konzolok esetében
eredeti kontrollert kell csatlakoztatni az adott eszkdzhoz.

270 fokos kormanyfordulat.

PS4, XBOX ONE, XBOX Series X és XBOX Series S konzolokon lehetéséget nyuijt fejhall-
gatd csatlakoztatasara és beszélgetésre mas jatékosokkal (sebességvaltd csatlakoztatasa
esetén, azaz kormany modban, ez a funkcié csak a PS4 konzolokon érhet6 el).

A funkcié hozzarendelése soran harom érzékenységi mod allithatd be: magas, kdzepes
és alacsony.

Uzemi fesziltség: USB 5 V; miikddési aram: 80 mA (rezgés nélkiil), 160 mA alatt rezgéssel;
500 mA alatt kontrollerrel.

A sebességvalté csatlakoztatasakor a rendszer automatikusan kormany médra valt és za-
rolja. Ebben az izemmaodban a rezgés funkcid csak a szamitdégépen érhetd el.

. Harom pedal (a kuplunggal).
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4. A nyomégombok funkcioi

‘ PS3 ‘ PS4 ‘ Xbox One ‘ PC ‘ PC ‘ PC ‘ SWITCH
(XInput) (Directlnput) | (kormany)
Akciogomb X X A A 3 3 B
[e] (o] B B 2 2 A
o o X X 4 4 Y
A A Y Y 1 1 X
R1 R1 RB RB 6 6 R
L1 L1 LB LB 5 5 L
R2 R2 RT RT 8 8 ZR
L2 L2 LT LT 7 7 ZL
L3 L3 SL SL 11 11 L
R3 R3 SR SR 12 12 R
Kereszt gomb FEL FEL FEL FEL FEL FEL FEL
LE LE LE LE LE LE LE
BAL BAL BAL BAL BAL BAL BAL
JOBB JOBB JOBB JOBB JOBB JOBB JOBB
Funkcid START OPCIOK Menl START 10 10 +
VALASZ- | MEGOSZTAS Nézet VISSZA g 9 -
TAS
T MEGOSZTAS
[ (XBOX ONE)
Irany LX LX —f— —]— —]— —/— LX
Bal valtolapat L2 L1 LB LB 7 14 L
Jobb valtélapat R2 R1 RB RB 8 15 R
Bal pedal [m] Kuplung Kuplung / Y- Y- X
Kbozéps6 pedal [u] L2 LT LT Y- Rz B
Jobb pedal X R2 RT RT Y+ z A
Uzemmod MODE MODE X gomb X gomb MODE 13 HOME
PROG gomb funkcio funkcio funkcio funkcio funkcio funkcio funkcio
hozzéaren- | hozzarende- | hozzarende- | hozzarende- | hozzaren- | hozzaren- | hozzaren-
delése lése lése lése delése delése delése
Sebességvalto L1 1 1 17 L
kar R1 2 2 18 R
L1 3 3 19 L
R1 4 4 20 R
L1 5 5 21 L
R1 6 6 22 R
A R R 23 X
o alacsony- alacsony- 24 Y
-magas -magas
kézi fék kézi fék 16 A
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5. A funkciék bemutatasa
5.1 Nyomégomb funkciok programozasa (mentéssel)
5.1.1 Bevezetés

1. Afunkciés forrds nyomoégombok: O/1/X/Y, ©/3/B/IA, Al4/Y/IX, X/2/A/B, L1/5/ LB/L, L2/7/
LT/ZL, R1/6/RB/R, R2/8/RT/ZR.

2. Programozhaté nyomégombok: bal (L2/7/LB), jobb (R2/8/RB), gazpedal (X/2/Y+), fék-
pedal (O/1/Y-), L3/11/SL, R3/12/SR, sebességvalto kar.

5.1.2 Programozas beallitasok

1. Nyomja meg egyszer a PROG gombot. A piros jelzéfény gyors villogni fog.

2. Nyomja meg egyszer azt a gombot, amelyhez hozza kivanja rendelni a funkciét. A piros
jelzéfény lassan villogni fog.

3. Nyomja meg egyszer a forras nyomégombot. A piros jelzéfény vilagitani kezd. Sikere-
sen hozzarendelte a funkciot.

5.1.3 A nyomégomb beprogramozott funkciéjanak torlése

1. Nyomja meg egyszer a PROG gombot. A piros jelzéfény gyors villogni fog.

2. Nyomja meg egyszer a beprogramozott gombot. A piros jelzéfény lassan villogni fog.

3. Nyomja meg még egyszer a beprogramozott gombot. Kigyullad a piros jelzéfény és
torlésre kerul a beprogramozott funkcio.

5.1.4 Az 6sszes nyomégomb beprogramozott funkciéjanak torlése

1. Nyomja meg egyszer a PROG gombot. A piros jelz&fény gyors villogni fog.

2. Nyomja meg és tartsa lenyomva 4 masodpercig az OPCIOK/MENU gombot. A piros
jelzéfény vilagitani kezd. Sikeresen torolte az 6sszes beprogramozott funkciét. Visz-
szaall az alapértelmezett érzékenység (alacsony a szamitdogépen és kdzepes a tobbi
rendszeren).

Informacio: A gombok beprogramozott funkcioi a tapellatas lekapcsolasa utan is megma-

radnak.

5.1.5 Kilépés a nyomégombok programozasabdl:

1. Nyomja meg egyszer a PROG gombot. A piros jelzéfény gyors villogni fog. 10 masod-
perc tétlenséget kdvetéen automatikusan kikapcsol a programozasi mod.

5.2 Erzékenység beallitasa:

1. Nyomja meg egyszer a PROG gombot. A piros jelz&fény gyors villogni fog.

2. Nyomja meg egyszer a bal vagy a jobb kereszt gombot. Az érzékenység kdzepes szint-
re lesz allitva és a piros jelz6fény folyamatosan vilagitani fog. A beallitas elmentésre
kerdlt.

3. Nyomja meg egyszer a fels6 kereszt gombot. Az érzékenység magas szintre lesz allit-
va és a piros jelzéfény folyamatosan vilagitani fog. A beallitas elmentésre kertilt.

4. Nyomja meg egyszer az also kereszt gombot. Az érzékenység alacsony lesz éllitva és
a piros jelzéfény folyamatosan vilagitani fog. A beallitas elmentésre kerdilt.
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5.3 Kalibralas

1.
2.
3.

Allitsa a kormany kapcsol6jat 270°-0s kormanyfordulat miikédésre.

Az L1+L2+R1+R2 gombok egyidejl lenyomva tartasaval villogni kezd a jelzéfény.
Tekerje a kormanyt maximalisan balra. A maximalis pozici6 elérésekor a jelzéfény las-
san villogni fog. Ezutan tekerje a kormanyt maximalisan jobbra. A jelz&fény lassan vil-
logni fog. Allitsa a kormanyt k6zépsé allasba. A jelzéfény villogni fog.

Ezutan nyomja be ellendllasig az egyes pedalokat jobbrdl balra. A pedal teljes benyo-
masa utan a jelzéfény lassan villogni fog. A pedal elengedését gyors villogas koveti.
Amikor a fenti miiveletek végrehajtasa utan a jelzé6fény lassan villog, nyomja meg az
OPCIOK/MENU gombot. A jelzéfény folyamatosan vilagitani fog. Sikeresen elvégezte
a kalibralast.

5.4 A pedalok funkcidinak bemutatasa

1.

n

A pedalok kozul a kuplungpedal funkcio csak kompatibilis jatékok esetén hasznalhato.
A kompatibilis jatékok listaja a www.tracer.pl oldalon talalhato.

A bal pedal a kuplungpedal, a kozéps6 pedal a fékpedal, a jobb pedal a gazpedal.

Ha a jaték nem tamogatja a kuplung funkciét, a kuplungpedal semmilyen funkciét nem
végez vagy fékpedalként hasznalhato.

A kuplungpedal funkciét tamogaté jatékok esetében a konfiguralt kuplungpedal lenyo-
masa azt eredményezi, hogy a jarmi a lenyomott gazpedal vagy fékpedal ellenére
sem indul el.

5.5 A 6+1 fokozatos sebességvaltoé kar funkcidinak bemutatasa

1.
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A sebességvaltod kar csatlakoztatdsaval a rendszer kormanykerék tzemmodba valt,
amelyet tamogatnia kell a jatéknak.

A sebességvaltd kar jobb oldalan talalhaté LO-HI gomb az alacsony és a magas se-
bességfokozatok kivalasztasara szolgal. A kezdeti sebességfokozatok az alacsony 1.,
2., 3., 4., 5. és 6. fokozatok. Az alacsony és magas sebességfokozat kapcsol6 rovid
megnyomasaval 7, 8, 9,10,11 és 12-es magas sebességfokozatra valt. A sebességfo-
kozat jelzd folyamatosan vilagit.

Az alacsony és magas sebességfokozatok kdzotti atvaltas funkciod csak akkor hasznal-
hatd, ha ezt tAmogatja a jaték. (Ez jelenleg csak a tehergépkocsik vezetésén alapuld
jatékok tamogatjak).

A sebességvaltd kartdl balra talalhaté P gomb a kézifék gomb. Ennek a gombnak a
megnyomasaval bekapcsolja a kéziféket. Elengedése kikapcsolja a féket. (A funkcio
nem mikodik, ha a jaték nem tdmogatja).
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6. Kormany hasznalata az egyes platformokon

Figyelem! A PS4, Xbox 360, Xbox 360 One, Xbox 360 One X padok és a kormany csatlakoz-
tatasahoz hagyomanyos, négyeres USB kabelt kell hasznalni. A mobileszk6zo6k toltésére
szolgalo kéteres USB kabel erre nem alkalmas.

A négyeres kabel egy barmelyik lizletben megvasarolhaté (kiilonallé termékként, kiséré-
eszkoz nélkiil) klasszikus USB kabel.

6.1 A kormany hasznalata PS3 konzollal

1.

Csatlakoztassa a rendszer elemeit: a pedalokat és a sebességvaltot a kormannyal (a
kormany modul hatsé csatlakozdira - az utmutaté 3. oldalan lathat6é abraknak megfe-
leléen). Csatlakoztassa a kormany f6 kabelét a konzol USB portjara. Kapcsolja be a
konzolt és a kormanyt.

A csatlakoztatas végeztével kigyullad a kormany lizemmad jelz6fénye és a konzol
automatikusan egy megfelel6 csatornahoz rendeli a kormanyt.

Nyomja meg egyszer a MODE gombot a kormanyon az XBM beallitasok megnyi-
tdsahoz a PS3 konzol hasznalatakor és a jatékos aktualis vezérl6képernydjének
megjelenitéséhez. Nyomja meg és tartsa lenyomva 2 masodpercig a MODE gombot a
beallitasi ablak bezarasahoz.

Informacid: A platform jelenleg nem tamogatja a 6+1 sebességvalté kar funkciot, ezért a
hasznalata nem javasolt.

6.2 A kormany hasznalata PS4 konzollal

1.

Csatlakoztassa a rendszer elemeit: a pedalokat és a sebességvaltét a kormannyal (a
kormany modul hatsé csatlakozoira - az Utmutaté 3. oldalan lathatoé abraknak megfe-
leléen). Csatlakoztassa a kormany f6 kabelét a konzol USB portjara. Kapcsolja be a
konzolt és a kormanyt.

Csatlakoztassa a kormanyt egy négyeres USB kabellel a konzolvezérl6hdz a kormany
elinditasahoz (a vezérlének bekapcsolt allapotban kell lennie).

A sikeres csatlakoztatast kdvetéen kigyullad a kormanyon lévé piros jelz6éfény. Most
nyomja meg a MODE gombot a kormanyon a kormany bekapcsolasahoz. Most foly-
tassa a konzol vezérlésével és inditsa el a jatékot vagy konfiguralja a konzol funkcioit.
PS4 konzol hasznalata esetén nyomja meg roviden a MODE gombot a kormanyon,
ha vissza szeretne lépni a kezd6képernydre, vagy nyomja meg és tartsa lenyomva 1
masodpercig a beadllitasi képerny6 bezarasahoz.

A sebességvaltod csatlakoztatésakor a rendszer automatikusan kormany modra valt és
zarolja. Ez a mod csak akkor hasznalhatd, ha a jaték tamogatja a sebességvalté kart.
Ellenkez6 esetben a valtokarnak nincs semmilyen funkcidja és a kormany nem fog
rezegni.

6.3 A kormany hasznalata XBOX 360 konzollal

1.

Csatlakoztassa a rendszer elemeit: a pedalokat és a sebességvaltét a kormannyal (a
kormany modul hatsé csatlakozoira - az Utmutaté 3. oldalan lathatoé abraknak megfe-
leléen). Csatlakoztassa a kormany f6 kabelét a konzol USB portjara. Kapcsolja be a
konzolt és a kormanyt.
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4.

Csatlakoztassa a kormanyt egy négyeres USB kabellel a konzolvezérléhoz a kormany
elinditasahoz (a vezérlének bekapcsolt allapotban kell lennie).

Sikeres bekapcsolas esetén kigyullad a kormanyon 1évé piros jelzéfény és az XBOX
360 konzol megfeleld jelz6fénye. Elindithatja a jatékot vagy egyéb miiveleteket végez-
het a konzolon.

Nyomja meg a MODE gombot a kormanyon (amely az eredeti kontrolleren a navigacios
gombnak felel meg), ha vissza szeretne Iépni a kezd6képernyére.

Informacio: A platform jelenleg nem tamogatja a 6+1 sebességvaltd kar funkcidt, ezért a
hasznalata nem javasolt.

6.4 A kormany hasznalata XBOX ONE konzollal

1.

Csatlakoztassa a rendszer elemeit: a pedalokat és a sebességvaltot a kormannyal (a
kormany modul hats6 csatlakozéira - az Utmutato 3. oldalan lathaté abraknak megfe-
lel6en). Csatlakoztassa a kormany & kabelét a konzol USB portjara. Kapcsolja be a
konzolt és a kormanyt.

Csatlakoztassa a kormanyt egy négyeres USB kabellel a konzolvezérléhoz a kormany
elinditasahoz (a vezérlének bekapcsolt allapotban kell lennie).

Kapcsolja be az XBOX ONE konzolt. Csatlakoztassa a kormany f6 kabelét az XBOX
ONE konzol USB portjara.

Sikeres bekapcsolas esetén kigyullad a kormanyon jelzéfény és az XBOX ONE konzol
megfeleld jelz6fénye. Elindithatja a jatékot vagy egyéb miiveleteket végezhet a kon-
zolon.

Nyomja meg egyszer a MODE gombot a kormanyon (amely az eredeti kontrolleren a
navigacios gombnak felel meg), ha vissza szeretne 1épni a kezd6képernybre. Nyomja
meg és tartsa lenyomva 1 masodpercig a MODE gombot a beallitasi képernyd beza-
rasahoz.

Amikor a kezd6képerny6n van, nyomja meg egyszer a kormany Y gombjat a gyorske-
res6 oldal megnyitasahoz.

Az XBOX ONE konzollal egy gombnyomassal meg tudja osztani a képerny&képeket.
A sebességvalto kar csatlakoztatasaval a kormanykerék automatikusan kormany méd-
ba valt, amely csak akkor kapcsolhato be, ha ezt a jaték tdmogatja és nem elérhet6 a
rezgés funkcio és a hangok.

6.5 A kormany hasznalata a szamitogéppel (a sebességvalté kar csatlakoztatasa esetén
nem mikodik az XInput méd, csak a kormany mad)
6.5.1 XIlnput mod (sebességvalté nélkiil):

1.
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Csatlakoztassa a rendszer elemeit: a pedalokat és a sebességvaltét a kormannyal (a
kormany modul hatsé csatlakozéira - az Utmutaté 3. oldalan lathatd abraknak megfele-
I6en). Csatlakoztassa a kormany &6 kabelét a szamitégép USB portjara. Kapcsolja be
a szamitégépet és a kormanyt.

Bekapcsolas utan az Xlnput az alapértelmezett méd. Ha be van kapcsolva, vilagit a
piros jelzéfény.
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3. Nyomija meg és tartsa lenyomva 3 masodpercig a MODE gombot. A jelz6fény harom-
szor villogni fog. Ezutan valtson Directinput médra a MODE gomb megnyomasaval és
3 masodpercig lenyomva tartasaval. Most Ujra bekapcsolhatja az XInput modot.
6.5.2 A Directinput kezel6 szoftver telepitése
1. Inditsa el a Windows 7/8/10 rendszert, helyezze be a CD lemezt a meghajtéba. Kattint-
son kétszer a SETUP ikonra és telepitse az illesztéprogramot a képernydn megjelend
utasitdsoknak megfeleléen. Ha nincs meghajtdja, letdltheti a kdvetkezé weboldalrdl
www.tracer.pl/TRA- JOY47245
2. Csatlakoztassa a kormany kabelét a szamitégép USB portjara és nyissa meg a Vezér-
I6pult -> Eszk6zok és nyomtatdk ablakot. Kattintson az egér jobb gombjaval a vezérl6-
re és valassza a Tulajdonsagok opciot.
Informacid: A telepitési utvonal és a konfiguraciés mddszer a rendszertdl fliggéen valtozhat.
Kdvesse a képernydn megjelend utasitasokat.
6.5.3 A késziilék ellendrzése
1. Menjen a teszt képernyére és ellendrizze a gombokat és a tengelyeket. A késziilék
tesztelését a kormany beallitasai k6zott a Vezérlépulton, az Eszk6zok és nyomtatok
alatt kell elvégezni.
2. Atengely jelét a megfelel6 ablakban lehet korrigalni.
3.  Menjen a rezgés képerny6re a tengely vagy a pedal (jobb és bal) tesztelésével.
6.5.4 Az illesztoprogram eltavolitasa:
1. Nyissa meg a Vezérl6pultot -> Programok és funkciok.
2. AProgram eltavolitasa vagy médositasa ablakban keresse meg az eltavolitandé illesz-
téprogram nevét és kattintson a megfelel Eltavolitas mezére.
Informacid: Az eltavolitas médja a rendszertdl fligg.

6.6 A kormany hasznalata SWITCH konzollal

1. Csatlakoztassa a kormany f6 USB kabelét a SWITCH konzol eszkdz USB porjara és
kapcsolja be a konzolt.

2. Akormany fé6 USB kabele egy USB-C adapteren keresztil kozvetlenul a SWITCH kon-
zolhoz is csatlakoztathato.

3. A csatlakoztatast kdvetéen a kormany piros jelzéfénye folyamatosan vilagitani fog és
egy csatornat rendel a kormanyhoz. Elindithatja a jatékot vagy egyéb miiveleteket vé-
gezhet a konzolon.

4. Képernydkép készitéséhez nyomja meg egyszerre a MEGOSZTAS/9/NEZET/- és az
OPCIOK/10/MENU/+ gombokat.

5. A pedalok csatlakoztatasaval a kormanykerék automatikusan kormany maédba valt,
amely csak akkor kapcsolhato be, ha ezt a jaték tdamogatja és nem elérhetd a rezgés
funkcio és a hangok.

Informacid: A platform jelenleg nem tamogatja a 6+1 sebességvaltd kar funkciot, ezért a

hasznalata nem javasolt.
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6.7 A kormany hasznalata XBOX Series X konzollal

1.

Csatlakoztassa a pedalok és a sebességvaltd kar megfelel6 kabelét a kormany megfe-
lel aljzatara és csatlakoztassa az eredeti XBOX Series X kontrollert. Csatlakoztassa
a kontroller USB-C kabelét a kormany USB aljzatara (a kontrollernek kikapcsolt alla-
potban kell lennie).

Kapcsolja be az XBOX Series X konzolt és csatlakoztassa a kormany f6 kabelét az
XBOX Series X konzol USB portjara.

Sikeres bekapcsolas utan kigyullad a kormany jelzéfénye és az XBOX Series X konzol
megfelel6 jelzéfénye. Elindithatja a jatékot vagy egyéb miveleteket végezhet a kon-
zolon.

Nyomja meg egyszer a HOME gombot a kormanyon (amely az eredeti kontrolleren a
navigacios gombnak felel meg), ha vissza szeretne Iépni a kezd6képernydre. Nyomja
meg és tartsa lenyomva 1 masodpercig a MODE gombot a beallitasi képernyd beza-
rasahoz.

Amikor a kezd6képerny6n van, nyomja meg egyszer a kormany Y gombjat a gyorske-
resd oldal megnyitasahoz.

A sebességvaltd kar csatlakoztatasaval a kormanykerék rezgés és hang nélkili kor-
many zemmaodba kapcsol a jatékban.

6.8 A kormany hasznalata XBOX Series S konzollal
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1.

Csatlakoztassa a pedalok és a sebességvalté kar megfeleld kabelét a kormany megfe-
lel6 aljzatéra és csatlakoztassa az eredeti XBOX Series S kontrollert. Csatlakoztassa
a kontroller USB-C kabelét a kormany USB aljzatara (a kontrollernek kikapcsolt alla-
potban kell lennie).

Kapcsolja be az XBOX Series S konzolt és csatlakoztassa a kormany f6 kabelét az
XBOX Series S konzol USB portjara.

Sikeres bekapcsolas utan kigyullad a kormany jelzéfénye és az XBOX Series S konzol
megfeleld jelz6fénye. Elindithatja a jatékot vagy egyéb miiveleteket végezhet a kon-
zolon.

Nyomja meg egyszer a HOME gombot a kormanyon (amely az eredeti kontrolleren a
navigacios gombnak felel meg), ha vissza szeretne Iépni a kezd6képernybre. Nyomja
meg és tartsa lenyomva 1 masodpercig a MODE gombot a beallitasi képernyd beza-
rasahoz.

Amikor a kezd6képerny6n van, nyomja meg egyszer a kormany Y gombjat a gyorske-
res6 oldal megnyitasahoz.

A sebességvaltd kar csatlakoztatasaval a kormanykerék rezgés és hang nélkili kor-
many Uzemmaodba kapcsol a jatékban.



Hasznalati utmutato Tracer SimRacer 6in1 m

7. Hibak észlelése és elharitasa

1.

Ha a kormany csatlakoztatva van a konzolhoz, de nem vilagit az izemmaéd jelz6fény,
csatlakoztassa Ujra a készlléket, vagy ellendrizze, hogy a kontroller megfeleléen m-
kodik.

Ha a kormany nem reagal a felhasznalé miveletére és nem mozog a képernyd, akkor
az a készllék lefagyasara utalhat. Inditsa Ujra a készuléket.

Ha a kormany nem miikodik megfeleléen a jatékban, csatlakoztassa ujra, kilondsen
akkor, ha modositotta az lzemmaodot. Kapcsolja ki a jatékot és inditsa ujra.

A kontroller csatlakoztatasakor a kontrollernek kikapcsolt allapotban kell lennie, hogy
elkertlje a kontroller és a konzol k6zotti kapcsolatteremtés okozta meghibasodast.

A nyomégombokhoz rendelt funkcidk elmentésre keriilnek. Ha egy gombhoz nem meg-
felel® funkciot rendelt, a hozzarendelést a fentiek szerint leirt médon kell torolni.

Ha a kormany vagy a pedal nem veszi fel a megfelel6 poziciét vagy nem tér vissza a
kiindulasi helyzetébe, kalibralja a fentebb leirtak szerint.

8. Biztonsagi szabalyok

1.

aokrobd

A termék hasznalatba vétele ismerkedjen meg a hasznalati utmutatoval.

Kerllje a készUllék razasat vagy leejtését.

Ne szerelje szét, ne médositsa és ne javitsa meg a készuléket sajat kezlleg.

Ne tarolja a készlléket paras, meleg vagy poros helyen.

Barmilyen kérdés vagy észrevétel esetén forduljon a forgalmazéhoz vagy a gyartéhoz.
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